Riichi

Red Fives (Cervené pit’ky)

V kazdej farbe su pouzité cervené patky po jednom kuse.

Kan-dora

Vzdy, ked’ sa oznami kong, potiahne sa tehla z dead wallu a pred odhodenim d’alsej tehly sa otoéi dora ukazovatel’.

Mahjong pri odhodeni tehly (Ron)

Hra¢ moze ohlésit’ mahjong pri odhodeni tehly spoluhraca ak:

- Caka (tenpai, to znamena, ze potrebuje uz len jednu tehlu do vyhry)

- ma na ruke hru v hodnote aspoii jedného yaku (han)

- nie je furiten, nezdlezne od toho, ¢i tehla dopliiuje pung, chow alebo par.

Mahjong pri vlastnom potiahnuti (Tsumo)
Hrag, ktory ma na ruke aspon jeden yaku (han), moze vzdy ohlasit’ mahjong i ked’ tehla, ktora potiahol je furiten.

Riichi

Takzvané cakanie (riichi, tenpai, jedna tehla do vyhry) sa oznami pri zakrytej ruke(ziadna tehla nebola ukradnuta spoluhracom).
Nedoporucuje sa oznamit riichi, ked’ je hrac¢ furiten. Pri oznamend riichi, treba dat’ stavku v hodnote 1000 bodov a odhodenu tehlu
pri tomto ohlaseni otocit’ horizontalne. Ak by toto odhodenie bolo ukradnuté na mahjong, riichi ohlasenie neplati. Takto ohlasena
ruka sa nemoze uz menit. Skryty kong sa moéze ohlasit’ v pripade, Ze sa nijak nezmeni ruka. (v pripade troch po sebe iducich
pungov rovnakej farby sa nemdze skryty kong ohlasit,, pretoze by tie pungy mohli byt brané ako tri rovnaké chows) Ak hrac¢
zlyha v ohlaseni mahjongu pri odhodeni tehly od spoluhraca, ktora dopliiuje mahjong, stdva sa furiten a tym padom moze oznamit’
mahjong uz len pri vlastnom potiahnuti.

Furiten
Ak moze Gakajtci hra¢ poskladat’ mahjong pouzivajic pritom jednu z jeho predoslych odhodenych tehal, je furiten a nema
dovolené ohlasit’ mahjong pri odhodeni tehly spoluhracov.

Temporarily furiten

Hrag, ktory zlyha pri ohlaseni vyhry pri odhodeni tehly spoluhracov, ktora dokoncuje mahjong, sa stava temporarily furiten,
a nemoze ukradnut’ odhodent tehlu spoluhrac¢ov na vyhru do konca kolecka, ¢o znamena, ze kym niekto neohlasi kong, pung,
chow alebo kym hra¢ nepotiahne d’al$iu tehlu nemdze ohlasit’ mahjong.

Vyt’ahana hra. Pokuta

Ak je cela stena vyt'ahana bez toho, aby niekto ohlasil mahjong, kazda ruka v tempai je ocenend, netreba mat’ yaku (han). Vcelku
3000 bodov je zaplatenych od hracov, ktory nie st v tenpai hra¢om, ktori st. Hra¢i, ktori ohlasili riichi su povinni ukazat’ ich
tenpai ruku. Stavky po riichi sa nevracaju, ale vloZi sa do hry Counter.

Predcasna remiza
Pred¢asna remiza nastiva ak:
- Hrac¢ aspon s deviatimi réznymi terminalmi a honormi (1 a 9, draci a vetry) v prvom kole ohlasi a ukaze takuto ruku
- Po odhodeni tehly po ohlaseni §tvrtého kan, pokial’ nie s vSetky kan u jednoho hraca
- Vsetci hraci odhodnia rovnaky wind (vietor) v prvom kole
- VSetci hraci ohlésili riichi, pricom st povinni ukazat ich tenpai ruky.
Pri predcasnej remize sa neudel'uje ziadna pokuta.

Chombo
Pokuta: 4000 pre vychod a 2000 ostatnym, ak je vychod ten, ¢o porusil pravidlo dava kazdému 4000 bodov.
Chombo nastava ak:
- zle ohlasenie mahjongu
- zIé ohlasenie riichi
- zIé ohlasenie kongu po ohlaseni riichi
- odkrytie piatich alebo viacerych tehal zo steny, hracovej alebo spoluhracovej ruky
- ukradnutie tehly potom, ako bola ruka ohlasena ako dead hand.
Po chombe sa vSetky riichi stavky vratia hraom, dealer sa nemeni a je zacaté nové rozdanie.



Dead hand

Ruka je ohlasena ako dead hand ak:

- v ruke je prili§ malo alebo vel'a tehiel

- tehly odkryje zo spoluhracovej ruky alebo z dead wall
- ak bol ohlaseny neplatny kong, pung, chow

Odkryté tehly
Tehly odkryté zo steny st vratené do steny.

Counter
Kazdy counter v hre zvyS$uje hodnotu mahjongu o 300 bodov. Counter sa vklada ak je hra vytahana alebo potom ako vychodny
hra¢ oznamil mahjong. Vetky countery st odstranené potom, ako iny hra¢ ako vychodny oznamil mahjong. V pripade, ze je v hre

pat a viac counterov, treba na ohlasenie mahjongu mat’ najmenej dva yaku (han)

Zmena vetrov (respektive umiestnenie hracov)
Vychod zostava vychodom ak vychod oznami mahjong alebo je v tenpai.

Riichi
1 yaku (han) hry

—  Riichi riicni (Cakajtica ruka oznamena pri staveni 1000bodov)
+1: Mahjong oznameny v prvom kole po ohlaseni riichi ippatsu
+1: Riichi ohlasené v prvom kole hry paburu riichi

Plne ukryta ruka menzen tsumo (vlastne potiahnuta tehla pri ukrytej ruke)

— Al Simples Tanyao chuu (ziadne terminaly — 1 a 9 a honory — draci, vetry) musi byt ukryta ruka

—  Pinfu pinfu (Styri chow a bezhodnotny par) musi byt ukryta ruka, musi sa ozndmit’ mahjong pri dvojstrannom ¢akani na chow ( na ruke
je 5 a 6 rovnakej farby, ¢aka sa na 4 alebo 7 tejto farby)

—  Cisty dvojity Chow tipeikou (dva identické chow rovnakej farby) ruka musi byt ukryta

ZmieSané trojité ChOw san shoku doujun (rovnaké chow v kazdej farbe)

+1: pri ukrytej ruke

Pure Straight isu (tri chow, 1-2-3, 4-5-6 a 7-8-9, rovnakej farby)

+1: pri ukrytej ruke

Dragon Pung ranpai (pung/kong z dracich tehal)

Vietor kola alebo umiestnenia hraca ranpai /pung/kong vetra kola alebo umiestnenia hraca)
Outside Hand chanta (vSetky sety- pungy, kongy, chowy, obsahuju terminaly alebo honory. Musi byt’ aspori jeden chow)
+1: pri ukrytej ruke

Po Kongu Rinchan kaihou (mahjong ohlaseny po potiahnuti tehly z dead wallu)

Ukradnutie Kongu chan kan (Mahjong ohlaseny potom, ¢o je pung rozsireny na kong)
Bottom of the Sea Haitei (Mahjong ohlaseny na poslednu tehlu alebo nasledujice odhodenie)

2 yaku (han) hry
— sedem Parov chiitoitsu (nesmie byt ziadny identicky par) ruka musi byt skryta

Trojity Pung san shoku dokeu (rovnaké pungy/kongy v kazdej farbe)

Tri ukryté Pungy/kongy san ankou

Tri Kongy san kan tsu

Vsetko Pungy Toi-toi hou (Styri pungy/kongy a par)

Half Flush Honitsu (jedna farba vratane vetrov/drakov)

+1: pri ukrytej ruke

Mali traja Draci shou sangen (dva pungy/kongy drakov a par drakov)

Vsetko Terminaly a Honory Honroutou (vSetky sety obsahujil terminaly alebo honory)
Terminaly vo vSetkych setoch Junchan taiyai (vSetky sety obsahuju termindly, aspon jeden chow)
+1: pri ukrytej ruke

3 yaku (han) hry

— Dvakrat dvojity ¢isty Chow Ryan peikou (dvakrat dva identické chowy a par) musi byt ukryta ruka

5 yaku (han) hry
Full Flush chinitsu (jedna farba, Ziadne vetry/draci)
+1: pri ukrytej ruke
—  Nagashi Mangan Nagashi mangan (terminal/honor odhadzovanie -ziadny neukradnuty, pri remize) ruka musi byt’ ukryta



Yakuman (najvyssie hry)

— Trinast’ sirotkov Koku shimusou (jenda tehla od kazdého honoru a terminalu plus jedna dvojmo) musi byt ukryta ruka
+1 yakuman: pri trindst’ strannom Cakani

— Devit’ Bran chuuren pooto (1112345678999 + jedna dvojmo z rovnakej farby) musi byt ukryta ruka

+1 yakuman: pri devét strannom ¢akani

— Blessing of Heaven Tenho (vychod ohlasi mahjong pri za¢iato¢nych $trnastich tehlach) musi byt’ ukryta ruka
— Blessing of Earth cnino (mahjong pri vlastnom potiahnuti v prvom kole) musi byt’ ukryta ruka

— Blessing of Man renho (Mmahjong pri ukradnuti tehly v prvom kole) musi byt ukryta ruka

— Styri ukryté Pungy suuankou (Styri ukryté pungy/kongy a par) musi byt’ ukryta ruka

+1 yakuman: pri ¢akani na jendu tehlu do paru

Styri Kongy suu kantsu

Vsetko zelené rywu iisou (ruka zelenych tehal- 2, 3, 4, 6, 8 a zelenych drakov)

Vsetko Terminaly chinrouto

Vsetko Honory Tsuu iisou

Velky Traja Draci paisangen (tri pungy/kongy drakov)

Malé $tyri vetry shou suushii (tri pungy/kongy vetrov plus par vetrov)

2 yakuman hra

Vel'ké Styri Vetry pai suushii (Styri pungy/kongy vetrov)

Minipoints ukazané-ukryté

Pung, simples 2- 4

Pung, terminals/honours 4- 8

Kong, simples 8 -16

Kong, terminals/honours 16 -32
Minipoints:

Par drakov 2

Pér vetra kola alebo umiestnenia hraca 2
Okrajové ¢akanie, bud’ na par alebo jednostranné ¢akanie (napr. mame 9 a 8 jednej farby, ¢akame na 8) 2
Vlastne potiahnutie (nie v pripade pinfu) 2
Odkryté pinfu 2

Minipoints za vyhru:

Ukryté, na odhodenie 30

Sedem parov (ziadne d’al$ie minipoints) 25
Odkryta ruka alebo vlastné potiahnutie 20

Vychod, vlastné potiahnutie Tsumo
Tsumo 1 fan 2 fan 3 fan 4 fan

20 700 1300 2600

25 1600 3200

30 500 1000 2000 3900

40 700 1300 2600 4000

50 800 1600 3200 4000

60 1000 2000 3900 4000

70 1200 2300 4000 4000

Vychod, na odhodenie Ron
Ron 1 fan 2 fan 3 fan 4 fan

25 2400 4800 9600

30 1500 2900 5800 11600

40 2000 3900 7700 12000

50 2400 4800 9600 12000

60 2900 5800 11600 12000

70 3400 6800 12000 12000

Ostatni, vlastné potiahnutie Tsumo
Tsumo 1 fan 2 fan 3 fan 4 fan

Ostatni, pri odhodeni Ron
Ron 1 fan 2 fan 3 fan 4 fan

25 1600 3200 6400

30 1000 2000 3900 7700

40 1300 2600 5200 8000

50 1600 3200 6400 8000

60 2000 3900 7700 8000

70 2300 4500 8000 8000

Limit ruk
Hand Fan Vychod Ostani



